RECHENREISE

,Findet unsere Tickets!*

Franziska Moser und Patrick Wiesner

Das Kapitel bietet eine Rechenreise, bei der die Sport- Sekundarstufe |
statten von Peking vorgestellt werden. Dabei werden (Unterstufe: Klasse 6-8)
vier der funf mathematischen Leitideen (auBer der des

Unterrichtsfacher:
Funktionalen Zusammenhangs) aufgegriffen. nterrichtstacher

Sport, evtl. Kombination
Die Stunde kann sowohl gezielt als Wiederholung des mit Geografie moglich
Unterstufenstoffs als auch als Vertretungsstunden-
material genutzt werden. Die Reise kann dabei klas-
sisch mithilfe von Arbeitsblattern oder digital durch-
gefUhrt werden.

Zeitaufwand

Insgesamt sollte man eine Doppelstunde einplanen. Die beiden Varianten sind als Alter-
native gedacht.

DurchfUhrung analog [2 UE]

DurchfUhrung digital [2 UE]

Arbeitsmaterial (abrufbar Uber den QR-Code am Tabellenende)

@00

M_1 Rechenreise (analog)

M_2 Rechenreise (analog): Losungen

a b4
M_3 Anforderungskatalog: Was sollen die Schiler bereits konnen? I}%%E
I N
M_4 Rechenreise digital Eﬁ

40  Deutsche Olympische Akademie Olympia ruft: Mach mit! Peking 2022 Unterrichtsmaterialien Sekundarstufe



Didaktische Hinweise

Die Rechenreise wiederholt den Unterstufenstoff und gibt den Schilern gleichzeitig einen Ein-
blick in die Gestaltung der Sportstdtten der Olympischen Spiele. Die Aufgaben der Reise sind
nicht an einem einzigen mathematischen Thema orientiert, sodass sich die Reise nicht zum
Wiederholen eines speziellen Themas eignet. Stattdessen soll die Reise viel grundlegendes
Wissen wiederholen, welches in den folgenden Jahrgangsstufen haufig als ,Handwerkszeug®
bendtigt wird. Die Reise kann also als Auffrischung des bereits behandelten Stoffs dienen.
Zu jeder Aufgabe gibt es eine ausfUhrliche Losung, bei der auch verschiedene mégliche Rechen-
wege angegeben werden, sodass auch eine fachfremde Lehrkraft die Reise betreuen kann.

Da sich die Lehrpldne von Bundesland zu Bundesland und von Schulform zu Schulform unter-
scheiden, kann keine genaue Angabe gegeben werden, ab wann die Kinder alle Aufgaben
bearbeiten kdnnen. Eine Tabelle mit den n&tigen Kenntnissen wird daher bereitgestellt (M_3).
Falls die jeweilige Klasse noch kein Vorwissen zu einer einzelnen Aufgabe haben sollte, kann
die Lehrkraft dort noch einen zusdtzlichen Hinweis geben. Allerdings sollten die Schiler schon
die rationalen Zahlen kennengelernt haben, denn meistens sind dann auch schon die anderen
Themenbereiche bekannt, die zum Losen der Aufgaben erforderlich sind.

Die Rechenreise ist so konzipiert, dass sie von den Schilern
auch alleine oder in Partnerarbeit bearbeitet werden kann.
So kann die Lehrperson wdhrend der Arbeitszeit einzelnen

Kindern oder Gruppen differenziert helfen. Natirlich kann
die Reise aber auch mit der gesamten Klasse oder als Haus-

aufgabe durchgefUhrt werden.

Quellen und &
weiterfUhrende Links [Ey%Ess:

THEMA 1

DURCHFUHRUNG
ANALOG

Das Arbeitsblatt beginnt mit einer kurzen Ein-
fUhrung zur Hintergrundgeschichte, die den Rah-
men fUr die Rechenreise liefert. Trimmy und seine
Freundin Li-Ming sind bei den Olympischen Spie-
len in Peking live dabei, konnen aber leider ihre
Eintrittskarten fUr die Sportstatten nicht mehr
finden. Sie mUssen also suchen - und die Schiler
unterstUtzen sie dabei.

Die Geschichte bildet den Rahmen und fUhrt

die Schiler von Rechnung zu Rechnung. Um sie
umzusetzen, ist es lediglich nétig, das entspre-
chende Arbeitsblatt (M_1) auszudrucken und den
Schilern auszuteilen. Weitere Hilfsmittel werden
nicht benatigt. Die Inhalte sind vollig deckungs-
gleich mit der digitalen Variante. Ein Erwartungs-

horizont ist hinterlegt.
M_1+M_2
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THEMA 2

DURCHFUHRUNG
DIGITAL

Die digitale Variante der Rechenreise ist noch
etwas spannender fur die Schiler, da sie direkt
eine RUckmeldung erhalten, ob sie sich fur die
richtige Losung entschieden haben. Zudem set-
zen sie sich auf diese Weise spielerisch mit den
Moglichkeiten zur Aufbereitung von Inhalten
auseinander.

FUr diese Variante sollten mindestens fur die
Halfte der Kinder Computerarbeitsplatze zur
Verflgung stehen, damit maximal zwei Kinder
gemeinsam an einer Aufgabe arbeiten. Prinzipiell
funktioniert die Bearbeitung auch mit mobilen
Endgeraten, die Darstellung kann hier allerdings
mitunter leicht abweichen. Eine Internetverbin-
dung ist nur fUr den Zugriff und Download, nicht

fUr die Bearbeitung notwendig.
M4
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