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Einleitung

Fanfictions sind literarische Texte, erstellt von Fans und
Hobby-Autor*innen, die Figuren und Geschichten aus be-
reits bestehenden Medien wie Filmen oder Bilichern nut-
zen, um neue Geschichten Uber diese zu schreiben und auf
Online-Plattformen zu verdffentlichen (Dym et al., 2018).
Dieses spezi€lle literarische Genre wurde in den letzten
Dekaden mit dem Aufstieg des Internets immer popul arer
und deswegen auch vielseitig in den Geistes- und Kultur-
wissenschaften in Hinblick auf Geschichte und kulturel-
len Einfluss untersucht (siehe Hellekson und Busse, 2006;
Jamison, 2013). Die Verflgbarkeit von grof3en narrativen
Textmengen mit detaillierten Metadaten macht Fanfictions
auch zu einer beliebten Quelle fur verschiedene Aufgaben
im Natural Language Processing (NLP) (z.B. Muttenthaler
et a., 2019; Kim und Klinger, 2019; Zhang et a., 2019).
In den Digital Humanities werden mit computergestiitz-
ten Methoden Fragen wie der Einfluss sozialer Aspekte
auf Sprache (Frens et al., 2018; Rebora et al., 2021), In-
tertextualitégt (Milli und Bamman, 2016; Kleindienst und
Schmidt, 2020; Cuntz-Leng et a., 2023), kulturelle Ent-

wicklung (Pianzola et al., 2020), nationale Besonderheiten
von Fanfictions (Schmidt et al., 2021b), Fan-Kultur (Yin
et a., 2017; Kleindienst et al., 2022), Autor*innen und
Leser*innen-Netzwerke (Carvallo und Parra, 2020) sowie
Charakter-Netzwerke (Schmidt et al., 2022) untersucht.

Geschlechtsspezifische Fragestellungen spielen eine
wichtige Rolle im Kontext von Fanfictions. Bisherige Ana-
lysen fir mehrheitlich englischsprachige Texte deuten auf
eine erhdhte weibliche Autorschaft in diesem Genre hin
(Barnes, 2015; Duggan, 2020). Motivation und Bedeu-
tung fir die Popularitét von Slash-Fanfictions (Fanfictions
mit Fokus auf homo-romantischen Beziehungen zwischen
Mannern) und damit die Dominanz von mannlichen und
Vernachléssigung weiblicher Figuren wurden vielfach an-
hand begrenzter Mengen von Texten diskutiert (Jung, 2002;
Tosenberger, 2008; Rossdal, 2015; Busse und Lothian,
2017). Dem entgegen argumentiert andere Forschung mit
dhnlichem methodischem Zugang (,,close reading”, vgl.
Busse, 2009; Leow, 2011; Handley, 2012; Duggan, 2017;
2020; 2022), dass die Autorschaft wesentlich diverser ist
und weibliche Charaktere eine wichtige und nicht-stereo-
type Rolle spielen. Derartige Analysen werden computer-
gestiitzt in gréfzeren Rahmen auch von den Untersuchungen
von Milli und Bamman (2016) getragen, wahrend Fast et
a. (2016) eine stereotype und negative Représentation von
weiblichen Figuren identifizieren.

Wir prasentieren im Folgenden die Ergebnisse eines
Projekts, dass die hisher vorliegenden computergestiitzten
Analysen mit Fokus auf den deutschsprachigen Bereich
weiterfihrt. Unsere Forschungsbeitrdge sind (1) die Ak-
quise und Bereitstellung eines strukturierten Korpus spezi-
dll fir die Analyse deutschsprachiger Texte und Communi-
tes, (2) allgemeine Korpus- und Metadatenanalysen und (3)
erste Analysen zur Verteilung von Geschlechtern beztiglich
Figuren und Autor*innen in diesem Korpus.

Korpusakquise

Als Plattformen fur die Korpusakquise wurden Fanfikti-
on.de (FF.de)! und Archive of Our Own (AO3)2 gewahit.
FF.de gilt als die grofte deutschsprachige Fanfiction-Platt-
form und AO3 als eine der populérsten internationalen
Plattformen, die alerdings nur eine verhadltnismaidig kleine
Menge deutschsprachiger Inhalte aufweist. Dennoch ist
AO3 eine bedeutende Plattform fir die Fanfictions-For-
schung und wir planen in Zukunft die Akquise von wei-
terem deutschsprachigem Material fir vergleichshasierte
Analysen.

Die Inhalte beider Plattformen (Texte, Metadaten, Kom-
mentare/Reviews, Nutzer*innen-Profile) wurden mittels
Scrapy3 , einem Python-Framework fur Web-Crawling im
August 2022 akquiriert (im Fall von AO3 zusétzlich mit
Hilfe von Metadaten-Filter auf den deutschsprachigen In-
halt reduziert). Die relevanten Inhalte der HTML-Seiten
wurden in das JSON-Format umgewandelt und in einer
MongoDB-Instanz gesichert.4 Die grundlegende Reprasen-
tation von Fanfictions auf beiden Plattformen ist dhnlich:



Fanfictions setzen sich aus Kapiteln, ihren Texten sowie
Metadaten zusammen. Einige Metadaten beider Plattfor-
men sind identisch und lassen sich direkt aufeinander ab-
bilden. Der Umgang mit nicht-kongruenten M etadaten wird
im Folgendem explizit angesprochen. Fir die nachfolgende
Korpusanalyse wurden Fanfictions ausgesondert, die ent-
weder keinen oder nur vernachlassigbar wenig Inhalt ent-
hielten sowie solche, die ausschliefdlich aus Bildern oder
URLSs bestanden.

Allgemeine Korpusanalyse

Tabelle 1 illustriert die allgemeinen Statistiken des Kor-
pus in Summe und aufgeteilt nach Plattform. Mit 394.848
einzelnen Fanfictions liefert FF.de im Vergleich zu AO3
(18.075) deutlich mehr deutschsprachigen Inhalt. In beiden
Plattformen muss man sich mittels eindeutigem Nutzerna-
men anmelden, um Texte zu posten oder damit in Kommen-
taren und Bewertungen zu interagieren — hierauf beziehen
sich die Nutzerstatistiken. Als Reviews bezeichnen wir im
Folgenden Kommentare. Token-Statistiken wurden mittels
Soacy® berechnet. Im Durchschnitt besteht eine Fanfiction
aus 8.487 Tokens, dielangste Fanfiction hat eine Langevon
4.106.713 Tokens.

Plattform Fanfictions Kapitel Tokens Nutzer Reviews

FF.de 394.848 1.885.066 3.351.074.976 135.726 4.849.646
AO3 18.075 70.857  153.402.525 14.249 37.721
Total 412923  1.955.923 3.504.477.501 149.975 4.887.367

Tabelle 1: Allgemeine Korpusstatistiken.

Als Fandom wird die mediale Referenz, also das fiktio-
nale Universum bzw. Thematik bezeichnet, in dem eine
Fanfiction spielt. Tabelle 2 und 3 illustrieren die Top 10
Fandoms firr FF.de und AQO3 respektive.

Fanfiktion.de
Haufigkeit Fandom Anteil
54.405 Harry Potter 13,78 %
38.568 Musik 9,77 %
27.303 Naruto 6,91 %
17.830 Internet-Stars 4,52 %
13.734 Twilight 3,48 %
11.443 One Piece 2,9 %
11.440 Sport 2,9%
8.199 J.R.R. Tolkien 2,08 %
6.045 Supernatural 1,53 %
5.311 Marvel 1,35%
Tabelle 2: Top 10 Fandomsin Fanfiktion.de.
Archive of Our Own

Haufigkeit Fandom Anteil

2.978 Tatort 16,48 %

1.793 Harry Potter 9,92 %

1.234 Marvel 6,83 %

671 Kanon 3,71 %

663 Sport 3,67 %

654 Musik 3,62 %

509 The Three Investigators - Die drei ??? 2,82 %

506 Supernatural 2,8%

493 Sherlock BBC 2,73 %

487 J.R.R. Tolkien 2,69 %

Tabelle 3: Top 10 Fandomsin Archive of our Own.

Die grundsétzlichen Fandom-V erteilungen verhalten sich
konform zu Anaysen auf groferen englischsprachigen
Plattformen mit Fandoms wie Harry Potter, Marvel und
Supernatural als besonders haufigen Fandoms. Im Fall
von FF.de wird die besondere historische Bedeutung
von Anime (Naruto, One Piece) fir die deutsche Fan-
fiction-Community deutlich (siehe auch Cuntz-Leng und
Meintzinger, 2015). Fur AO3 kristallisieren sich spezielle
nationale Besonderheiten heraus wie die Haufigkeit von
Tatort-, Die drel ?7?7?%6- sowie Sport- (vor alem Fuf3ball-)



Fanfictions. Auf geschlechtsspezifischer Ebenedominieren
Fandoms mit mehrheitlich mannlichen Hauptcharakteren.

Ein weiteres wichtiges Metadatum im Kontext dieser
Forschung sind Beziehungstypen, die fir beide Plattfor-
men aquivalent vorliegen. Dadurch wird markiert, ob eine
romantische/erotische Beziehung zwischen Figuren eine
wichtige Rolle spielt und welcher Geschlechternatur diese
ist. Tabelle 4 zeigt die kumulierte Verteillung fir beide
Plattformen. Dabei ist zu beachten, dass eine Fanfiction
im Fall von AO3 auch mehrere Angaben beziliglich Bezie-
hungstypen haben kann.

Beziehungstyp Haufigkeit/Anteil Héufigkeit/Anteil Héufigkeit/Anteil

(AO3) (FF.de) (gesamt)
Generisch 3.572 (17,5%) 272.616 (69,0%) 276.188 (66,5%)
M/mM 10.129 (49,5%) 106.922 (27,1%) 117.051 (28,2%)
w/m 3.668 (17,9%) 11.116 (2,8%) 14.784 (3,6%)
w/w 953 (4,7%) 1.873 (0,5%) 2.826 (0,7%)
Multi 648 (3,2%) 2.054 (0,5%) 2.702 (0,7%)
N/A 1.059 (5,2%) 0(0%) 1.059 (0,3%)

Diverse 426 (2,1%) 267 (0,1%) 693 (0,2%)

Tabelle 4: Beziehungstypen-Verteilungen auf FF.de und AO3 (M = Mannlich,
W = Weiblich). Prozentzahlen sind gerundet und beziehen sich auf den jeweili-
gen Sub-Korpus.

Obwohl der Grofiteil der Geschichten als Generisch (Ge-
neric) (66,5%) gekennzeichnet ist und damit definitionsge-
mal3 keinen spezifischen Beziehungstyp fokussiert, spielen
Slash-Fanfictions (M/M) eine bedeutende Rolle, dasie den
grofdten Teil der verbleibenden Fanfictions ausmachen. Im
Vergleich dazu sind Beziehungen, welche weibliche Figu-
ren beinhalten, eher selten.

Geschlechtshasierte Nutzer* innen-
und Figuren-Analyse

Methodik

Zur vertieften Analyse wurde eine Geschlechtsklassifika-
tion genannter Personennamen in den Fanfictions durchge-
flhrt. Dazu wurde zunéchst eine Named Entity Recognition
(NER; Eigennamen-Erkennung) zur Erkennung von Per-
sonennamen in den Texten durchgefihrt. Die NER wurde
mit FLAIR7 und dem vortrainierten Modell ner-multi-fast8
implementiert (Akbik et a., 2018; 2019). Das Modell ist
multilingual und wurde auf vier verschiedenen Korpora
(fir jede Sprache) trainiert (Englisch, Deutsch, Hollan-
disch, Spanisch). Stichprobenartige Analysen zeigten, dass
dieses Modell die besten Ergebnisse und Effektivitéat im
Vergleich zu anderen FLAIR-NER-Modellen erzeugt. Ex-
perimentelle Vergleiche mit transformerbasierten Sprach-
modellen zeigten keine wesentlichen V erbesserungen aber
erhdhte Performanzprobleme aufgrund der Grof3e unseres
Datensatzes, was auch ein Grund fir die Entscheidung die-

ses Modellswar. Die Haufigkeiten von Personenerkennun-
gen in den Texten (andere NER-Entitéten wurden hierbei
vernachlassigt) wurden im JSON-Format gespeichert und
dem Korpus hinzugefigt.

Nach ersten Experimenten mit vortrainierten Modellen
zur geschlechtshasierten Namenserkennung?® haben wir uns
entschlossen ein eigenes Modell zur Namenserkennung zu
trainieren. Grund hierflr waren wiederum Performanzpro-
bleme und die Identifikation von gréf3eren Problemen vor-
trainierter Modelle mit fiktionalen Namen aus Fantasy und
Science-Fiction. Es wurde also ein eigenes Modell ba-
sierend auf folgenden Datensdtzen aus Namen und Ge-
schlechtsangaben trainiert:

¢ NLTK name corpuslo

 Ein offentlicher Datensatz von Namen von Data.gov!

« Eine offentliche Liste von Babynamen von babyna-
mes.com

Insbesondere die Liste von babynames.com hat einen be-
sonderen Mehrwert dahier fiktionale Namen aus Kunst und
Kultur enthalten sind.12 Die Datensétze wurden verknipft,
Duplikate entfernt und auf eindeutige mannliche und weib-
liche Namen reduziert. Der finale Trainingsdatensatz be-
steht aus 106.000 Namen-Geschl echts-Angaben und wurde
in einem 5x5 Kreuzvalidierungssetting mittels Kerast!3 und
TensorFlow in einem neuronalen Netz mit LSTM-Archi-
tektur genutzt, um das Klassifikationsmodell zu trainieren.
Das finale Modell wurde nach Analyse von Hyperparame-
ter-Experimenten mit Adam-Optimizer, einer Batch-GroRle
von 64 und fur 16 Epochentrainiert und erreicht eine durch-
schnittliche Erkennungsgenauigkeit von 90%. Dieses Mo-
dell wurde auf die zuvor erkannten Eigennamen und ihre
Verteilungen angewandt. Das Modell ist nur auf die Er-
kennung von geschlechtsidentifizierenden Namen trainiert
(also keine Koreferenzen oder Pronomen).

Fir Analysen, die das Autor*innen-Geschlecht verwen-
den, wird das Korpus auf den FF.de-Anteil beschrankt, da
nur in diesem Nutzer*innen Uber ihr Profil freiwillige Ge-
schlechtsangaben machen kénnen. Eine Geschlechtserken-
nung auf Nutzernamen ist aufgrund ihrer Beliebigkeit and
Abstraktheit in diesem Kontext nicht sinnvoll.

Ergebnisse

Tabelle 5 zeigt das Verhdltnis von mannlichen zu weib-
lichen Namen beziiglich der fiktionalen Charaktere in den
Fanfictions auf. Digjenigen Namen, die keine Erkennungs-
sicherheit von mindestens 80% erreicht haben, wurden als
unsicher markiert.14

Plattform Mannlich Weiblich Unsicher

FF.de 36.000.856 (60,85%) 19.471.225 (32,91%) 3.695.846 (6,25%)
AO3 579.925 (71,63%) 189.421 (23,40%) 40.212 (4,97%)
Total 36.580.781 (60,99%) 19.660.646 (32,78%) 3.736.058 (6,23%)




Tabelle 5: Verteilung von ménnlichen und weiblichen Eigennamen.

Insgesamt zeigt sich, dass die Nennungen von mannli-
chen Eigennamen Giberwiegen, im Schnitt in einem Verhalt-
nisvon 61% zu 33% mit ca. 6% Namen, die nicht eindeutig
klassifiziert werden konnten. In Tabelle 6 wird die Vertei-
lung der freiwilligen Selbstangaben von Nutzer*innen auf
FF.de aufgezeigt, wobei eine Gesamtlibersicht sowie eine
Unterteilung nach Autor*innen und Reviewer*innen gege-
benist. Unter |etzteren werden die Geschlechtsangaben der
Poster*innen von Reviews/Kommentaren verstanden. Jede
Autor*in und jede Reviewer*in werden dabel einmal ge-
zahlt, unabhangig von der Zahl der verdffentlichten Ge-
schichten oder Reviews. Es ist bei der Interpretation der
Zahlen zu beachten, dass viele Autor*innen gleichzeitig
auch als Reviewer*innen aktiv sind und diese beiden Ka-
tegorien Duplikate enthalten, die Gesamt-Information be-
zieht sich aber auf dietatséchliche Gesamtzahl aller eindeu-
tig differenzierbaren Nutzer*innen.

Geschlecht Gesamt Autor*innen Reviewer*innen  Alter

weiblich 87.784 (64,68%)  72.959 (68,04%)
7.834(5,77%)  6.291(5,87%)
671 (0,49%) 511 (0,48%)

N/A 39.437(29,06%) 27.463 (25,61%)

51.084 (67,89%) 26,89
minnlich 4.521(6,01%) 27,98
diverse 450 (0,60%) 23,12

19.185 (25,50%) 27,10

Total 135.726 107.224 75.240 26,97

Tabelle 6. Demographie-Statistik fur FF.de.

Ein hoher Teil der Nutzer*innen gibt kein Geschlecht
an (29%). Bezogen auf Nutzer*innen, die ein Geschlecht
angeben, zeigt sich jedoch eine deutliche Dominanz von
weiblichen Personen. Abstrahiert man von den Nicht-An-
gaben (N/A), ist das Verhdltnis sogar ca. 92% zu 8%. Es
gibt keinen wesentlichen Unterschied beim Vergleich von
Autor*innen und Reviewer*innen. Die Plattform wird ba-
sierend auf Selbstauskunft also primér von weiblichen Per-
sonen genutzt. Die Altersinformationen dienen lediglich
der demographischen Vertiefung und sind nicht Fokus die-
ses Beitrags. Sie zeigen aber eine durchschnittlich eher
junge Nutzer*innen-Gruppe auf (etwa 27 Jahre).

In Tabelle 7 werden die beiden Analysen in ein Ver-
héltnis zueinander gesetzt und der Anteil weiblicher und
mannlicher Figurennamen in den einzelnen Autor*in-
nen-Geschlechtsgruppen untersucht. Es zeigt sich kein we-
sentlicher Unterschied im Vergleich zu mannlichen und
weiblichen Autor*innen in der Nutzung von weiblichen
oder mannlichen Figurennamen. Weibliche Autor*innen
nutzen ménnliche Figuren in einem Verhaltnis von 64% zu
36% weiblichen Figuren. Der Anteil von weiblichen Figu-
ren verringert sich lediglich um 1% fr mannliche Autoren.

Autor*innen- Weibliche Ménnliche
Geschlecht Figurennamen Figurennamen
weiblich 35,82% 64,18%
maénnlich 34,52% 65,48%
sonstige 31,03% 68,97%
N/A 31,85% 68,15%

Tabelle 7. Anteil weiblicher und ménnlicher Figurennamen in den einzelnen Ge-
schlechtsgruppen.

Diskussion

In diesem Beitrag wurden die Ergebnisse der Korpusak-
quise einer Sammlung von deutschsprachigen Fanfictions
aufgezeigt. Esist zu beachten, dasswir dabei einige wesent-
liche Bestandteile noch nicht vertieft prasentieren konn-
ten, wie z.B. weitere Metadaten und Review-Analysen.
Das Korpus ist eine relevante Ressource fir den Bereich
der Computational Literary Studies und Fan Sudies, das
noch mit zahlreichen Methoden exploriert werden kann.
Wir beabsichtigen, insbesondere explorative Netzwerkana-
lysen, lexikalische Frequenzanalysen und Sentiment/Emo-
tionsanalysen in Analogie zu anderen DH-Projekten anzu-
wenden (Schmidt et al., 2020a; Mof3burger et al., 2020;
Schmidt et a., 2020c; Dennerlein et al., 2023; Schmidt
et al., 2023). Folgende Limitationen sind zu adressieren:
So ist die hier gewahlte NER und Geschlechtserkennung
eine allgemeine Losung, die nicht auf den Anwendungs-
fall hin optimiert wurde. Durch Annotationsstudien mit ei-
ner Auswahl von Texten sowie anschliel3ender Anwendung
von Machine Learning soll sich diesem Problem angena
hert werden. Auch basieren die Geschlechtsstatistiken aus
Selbstangaben und ca. 30% der Angaben fehlen. Die Da
ten zu dieser Analyse basieren auf lediglich einer Plattform
(FF.de), was die Aussagekraft dieser Statistiken limitiert.

Dennoch konnten bereits durch allgemeine Metadaten-
analysen nationale Besonderheiten eines deutschsprachi-
gen Fanfiction-Korpus wie z.B. die Bedeutung von Fan-
doms wie Tatort oder Die drei ??7? in AO3 sowie die
Bedeutung von Anime in FF.de (Cuntz-Leng und Meint-
zinger, 2015) herausgearbeitet werden. Dies verdeutlicht
die Notwendigkeit der Analyse nicht-englischer Textenicht
nur fur die lokalen Wissenschafts-Communities, sondern
auch fir ein angemessenes Versténdnis des Phanomens an
sich. Im Kontext der geschlechtsspezifischen Fragestellun-
gen konnten Analysen und Behauptungen, wonach Frauen
Fanfictions nutzen, um Geschichten Uber unterreprasen-
tierte weibliche Figuren zu schreiben (Busse, 2009; Leow,
2011; Handley, 2012; Duggan, 2017; 2020; 2022; Milli und
Bamman, 2016) nicht bestétigt werden. Im Gegensatz be-
stétigen sich bisherige Annahmen (Jung, 2002; Busse und
Lothian, 2017; Tosenberger, 2008; Rossdal, 2015; Fast et
a., 2016), die Fanfictions as Literatur von Frauen priméar
Uber méannliche Figuren mit Fokus auf homo-romantischen
Beziehungen verstehen auch fir die deutschsprachige Fan-



fiction-Community. Auch eine Reduktion auf das Harry
Potter-Fandom analog zu Duggan (2017; 2020; 2022) zeigt
dieselben Verhdtnisse auf. Es sei hier jedoch auch zu be-
achten, dass dieses Phanomen auch als Spiegelung der
algemeinen Uberreprasentation von Mannern in kulturel-
len Medien betrachtet werden kann was jedoch bisher in
mehrheitlich qualitativen Studien untersucht wurde (Col-
lins, 2011; Bretthauer et a., 2007; Garcia et a., 2015; Jia
et al., 2015; Neville und Anastasio, 2019; Schmidt et a.,
2020b). Wir halten es auch fur eine sehr spannende Idee,
die hier vorliegende bindre Geschlechtsauffassung durch
weitere Geschlechtsgruppen wie non-bindr oder androgyn
zu erweitern, wie dies teilweise schon in Computer Vi-
sion-Projekten in den DH gemacht wurde (Schmidt et al.
2021a; Schmidt und Kurek, 2022). Annotation und Akquise
von non-bindren Namen wére hier fir weitere Studien not-
wendig. Insgesamt ist mehr Forschung die Close Reading,
computergestiitzte Analysen und empirische Forschung in
einem Mixed-Methods-Ansatz verknipft, fir ein vertieftes
Versténdnis von Fanfictions erforderlich. Das Korpuswird
fur die Forschungs-Community auf Anfrage zur Verfligung
gestellt und soll dadurch dem Forschungsfeldern der Fan
Sudies, Internet Studies und Computational Literary Su-
dies neue Impulse liefern.15

Fulnoten

1. https://www.fanfiktion.de/

2. https://archiveofourown.org/

3. https://scrapy.org/

4, https.//www.mongodb.com

5. https://spacy.io

6. Obschon die ,,Diedrel ???*-Blicher ihren Ursprung in
den USA haben, wurden Sie aufgrund der Popularitat spe-
ziell in Deutschland weitergefihrt.

7. https://github.com/flairNLP

8. https://huggingface.co/flair/ner-multi-fast

9. z.B. https://pypi.org/project/gender-guesser/

10. https://www.nltk.org/howto/corpus.html

11. https://catal og.data.gov/dataset/baby-names-from-so-
cial-security-card-applications-national- data

12. Siehe z.B. https://babynames.com/names/fictio-
nal-character-names.php , https://babynames.com/na-
mes/water-names.php

13. https://keras.io/

14. Die Wahrscheinlichkeit wirde Uber die Sigmoidfunk-
tion im Output-Layer berechnet.

15. Das Korpusist auf Anfrage an thomas.schmidt@ur.de
erhdtlich.
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